COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15
2016
REGULAMENTO DA COMPETICAO

CAPITULO |
DA COMPETICAO

Art. 1°- A COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15 - 2016 tem por finalidade fomentar

a pratica do futebol de campo no Municipio de Curitiba.

Art. 2° - A COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15 - 2016 é promovida pela
Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e Juventude (SMELJ), com o apoio técnico da
Federacdo Paranaense de Futebol (FPF), obedecendo ao disposto neste
REGULAMENTO.

8§ 1° - Para participarem da COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15 - 2016, as
equipes devem preencher todos os requisitos constantes neste REGULAMENTO e ter

sua inscricdo deferida pela SMELJ.

Art. 3° - Cabera ao Departamento de Competicdes da FPF (DCO) elaborar as tabelas
e adotar as providéncias de ordem técnica necessarias a realizagcao da competicéo.
81° - Serdo nomeados uma Comissédo Organizadora e um Comité Disciplinar, visando
a organizacao da competicdo e seus aspectos disciplinares.

§2° - Competira ao DCO a designacdao dos mandos de campo da competicio,
indicando os locais de jogos de acordo com critérios técnicos de seguranca e de

logistica.

CAPITULO Il
DO SISTEMA DE DISPUTA
GENERO MASCULINO

PRIMEIRA FASE
FASE REGIONAL

Art. 4° - Na fase regional, as equipes inscritas serdo divididas grupos, conforme a
localizacdo da sede das mesmas e as respectivas Administracdes Regionais do

Municipio.



81° A critério da Comisséao Organizadora, as equipes poderdo ser agrupadas fora da
abrangéncia da Administracao Regional a que estéo vinculadas.

82° Na primeira fase, a forma de disputa de cada grupo, individualmente, sera
definida e apresentada no congresso técnico, apos verificado o niumero de equipes

inscritas.

83° Os grupos e datas de confrontos serao divulgados no Congresso Técnico.

SEGUNDA FASE

Art. 5° - A Segunda Fase sera disputada pelas 32 (trinta e duas) equipes classificadas
na Primeira Fase, que serdo divididas, por regido, em 08 (oito) grupos — A, B, C, D, E,
F .G, H - de 04 (quatro) equipes, que jogardo entre si em turno Unico, classificando

para a Terceira Fase a equipe vencedora de cada grupo, conforme o seguinte critério:

Grupo A: BAIRRONOVO 1 e 2

Grupo B: BOA VISTA e SANTA FELICIDADE
Grupo C: BOQUEIRAO 1 e 2

Grupo D: BOQUEIRAO 3 e CAJURU 1
Grupo E: CAJURU 2 e CAJURU 3
GrupoF:CIC1eCIC 2

Grupo G: CIC 3 e MATRIZ/PORTAO

Grupo H: TATUQUARA 1 e 2

DATA CAMPO 01 CAMPO 02 CAMPO 03 CAMPO 04
(Grupos A e B) (Grupos C e D) (Grupos E e F) (Grupos G e H)
07/05/16 Jogo IA-AXD | Jogo1C-AXD | JogolE-AXD | Jogo1G-AXD
Jogo 1B - AXD Jogo 1D - AXD Jogo 1F - AXD Jogo 1H - AXD
08/05/16 Jogo 2A -B XC Jogo 2C-B XC Jogo 2E -B XC Jogo 2G-B XC
Jogo 2B-BXC | Jogo2D-BXC | Jogo2F-BXC Jogo 2H-BXC
14/05/16 Jogo 3A-AxB Jogo3C-AxB Jogo3E-AxB | Jogo3G-AxB
Jogo3B— AxB | Jogo3D- AxB | Jogo3F- AxB | Jogo3H- AxB
15/05/16 Jogo4A-CxD | Jogo4C-CxD Jogo4E-CxD | Jogo4G-CxD
Jogo4B- CxD | Jogo4dD—- CxD | Jogo4F—- CxD | Jogo4H- CxD
21/05/16 Jogo5A-DxB | Jogo5C-DxB Jogo5E-DxB | Jogo 5G -D xB
Jogo5B—- DxB | Jogo5D- DxB | Jogo5F— DxB | Jogo5H- DxB
22/05/16 Jogo 6A-AxC Jogo6C-AxC Jogo 6E-AxC Jogo 6G-AxC
Jogo6B—- AxC | Jogo6D— AxC | Jogo6F— AxC | Jogo6H- AxC




TERCEIRA FASE
Art. 6° - A Terceira Fase sera disputada, no sistema de eliminatéria simples, pelas 08
(oito) equipes classificadas na Segunda Fase, classificando para a Quarta Fase a

equipe vencedora de cada confronto, conforme o seguinte critério:

DATA PROVAVEL 05/06/2016

F3-P1 Vencedor Grupo A X Vencedor Grupo B
F3-P2 Vencedor Grupo C X Vencedor Grupo D
F3-P3 Vencedor Grupo E X Vencedor Grupo F
F3-P4 Vencedor Grupo G X Vencedor Grupo H

QUARTA FASE
SEMI-FINAL

Art. 7° - A Quarta Fase sera disputada pelas 04 (quatro) equipes classificadas na fase
anterior pelo sistema de eliminatéria simples, classificando para a proxima fase a

equipe vencedora de cada confronto, conforme o seguinte critério:

DATA PROVAVEL 12/06/2016

F4 -P1 Vencedor F3 - P1 X Vencedor F3 — P2
F4 - P2 Vencedor F3 — P3 X Vencedor F3 — P4
QUINTA FASE
FINAL

Art. 8° - A Quinta Fase (final) sera disputada pelos 02 (dois) vencedores da fase

anterior, conforme o seguinte critério:

DATA PROVAVEL 19/06/2016

F5-P1 Vencedor F4 — P1 X Vencedor F4 — P2

§ 1° - A equipe vencedora sera entregue o troféu de “CAMPEA” da Copa Curitiba de
Futebol Sub 15 - 2016 e, & segunda colocada, o troféu de “VICE-CAMPEA”.




8 2° - Aos atletas campedes e vice-campedes da Copa Curitiba de Futebol Sub 15 -
2016, bem como aos componentes das comissdes técnicas destas equipes serdo
entregues, individual e pessoalmente, 25 (vinte e cinco) medalhas representativas de
ouro e de prata.

Art. 9° — Preliminarmente a partida final, as equipes perdedoras da fase anterior,

disputardo a 3° e 42 Colocacgéo, conforme o seguinte critério:

F5-P2 Perdedor F4 — P1 X Perdedor F4 — P2

§ 1° - A equipe vencedora sera entregues troféus de “3° Colocada” da Copa Curitiba
de Futebol Sub 15 - 2016

8 2° - Aos atletas 3° Colocados e 4° Colocados da Copa Curitiba de Futebol Sub 15 -
2016, bem como aos componentes das comissfes técnicas destas equipes serdo
entregues, individual e pessoalmente, 25 (vinte e cinco) medalhas representativas de

bronze.

Art. 10 - Com excecéo da primeira e segunda fase, todas as partidas que terminarem
empatadas serdo decididas através de penalidades desde a marca do ponto penal,
conforme procedimento estabelecido nas regras do jogo de futebol, tal como definidas

pela International Football Association Board - IFAB.

Art. 11 - Para efeitos de classificacdo sera adotada a seguinte forma de pontuacéo:
a) 03 (trés) pontos por vitoria;
b) 01 (um) ponto por empate;

c¢) 00 (zero) ponto por derrota;

CAPITULO III
DO SISTEMA DE DISPUTA
GENERO FEMININO

Art. 12 — A forma de disputa da COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15 — 2016,
FEMININA, sera definida e apresentada no congresso técnico, apos verificado o

namero de equipes inscritas.




CAPITULO IV
CRITERIO DE DESEMPATE

Art. 13 - Ocorrendo igualdade de pontos ganhos na Primeira e Segunda fase da
Competicdo, entre 02 (duas) ou mais equipes, aplicam-se sucessivamente, 0S
seguintes critérios técnicos de desempate:

a) Maior nimero de vitérias;

b) Maior saldo de gols;

¢) Maior nimero de gols marcados;

d) Menor nimero de cartées vermelhos;

e) Menor nimero de cartbes amarelos;

f) Sorteio publico na sede da SMELJ.

Paragrafo Unico - Entende-se por melhor campanha, para efeitos deste
REGULAMENTO, o maior nimero de pontos ganhos acumulados pela equipe,
seguindo, se necessario, a ordem de critérios de desempate prevista neste
REGULAMENTO.

CAPITULO V
DA INSCRICAO

Art. 14 — As inscricbes das equipes deverdo ser realizadas entre 15.02.2016 a
14.03.2016, através dos Nucleos Regionais do Esporte Lazer e Juventude da SMELJ.
§ Unico: Somente poderdo se inscrever equipes vinculadas a pessoas juridicas
regularmente constituidas, com sede em Curitiba - PR, com o objeto social

vinculado a promocé&o esportiva, social, educacional e/ou similar.

Art. 15 — As equipes deverdo entregar até o dia 17.03.2016 a relacdo de atletas
acompanhada da copia das CI/RG dos mesmos e respectivas autorizagbes dos
responsaveis, conforme modelo disponibilizado.

Art. 16 — Nao havera substituicdo de atletas inscritos, em nenhuma hipotese.

CAPITULO V
DOS ATLETAS



Art. 17 — Somente poderéo patrticipar atletas nascidos nos anos de 2001 e 2002, , que

ndo tenham vinculo (BID-CBF) com equipes profissionais de futebol, devidamente

inscritos em nome de suas respectivas equipes, respeitados os prazos e faixas etarias
estabelecidos no Regulamento.

81° - Os atletas deverao portar CI/RG.

§2° - Cada Equipe podera inscrever no minimo 14 e no maximo 22 atletas.

83° - As equipes poderdo completar o nimero maximo de atletas até a quarta-feira
gue antecede a 22 fase da competicao.

84° - O atleta ficara vinculado até o final da competicdo junto a primeira equipe que

inscrevé-lo, sendo vedada sua transferéncia para outra equipe da competicao.

CAPITULO VI
DA PARTIDA

Art. 18 — Na Primeira Fase, as partidas serdo divididas em 2 (dois) tempos de jogo de
25 (vinte e cinco) minutos cada, com intervalo de 5 (cinco) minutos; nas demais fases
as partidas serdo divididas em 2 (dois) tempos de jogo de 30 (trinta) minutos cada,
com intervalo de 10 (dez) minutos

8 1° — As equipes deverdo se apresentar em campo 05 (cinco) minutos antes do
horario marcado para o inicio da partida e até 2 (dois) minuto antes do inicio do

segundo tempo da partida.

Art. 19 - Ficard automaticamente eliminada da competicdo a equipe que ndo comparecer a
gualquer um dos jogos, caracterizando WO.

§ 1° - O &rbitro devera aguarda o prazo de 10 min (dez minutos) antes de encerrar a partida.
§ 2° — O ndo comparecimento injustificado impede a equipe e seus integrantes (atletas,
comissédo técnica e dirigentes) de participar na proxima edigcdo da Copa Curitiba de Futebol
Sub 15.

Art. 19 — Nos casos de WO, bem como nos casos equiparados, a equipe causadora
sera eliminada da competicéo.

81° Serdo desconsiderados, na respectiva fase, todos os resultado obtidos pela
equipe eliminada.

82° No caso de ndo comparecimento de ambas as equipes para a partida, ambas
serdo eliminadas.

83° Aplica-se o presente artigo em caso de desisténcia.



84° Em se tratando de WxO ndo justificado, a Equipe sera impedida de participar da

proxima edi¢cdo da competicéo.

Art. 20 A equipe que deixar de comparecer ao jogo programado, com o minimo de
atletas necessarios, ou seja, 07 (sete) atletas, sera desclassificada automaticamente
(WxO consumado) e todos os resultados dos jogos que participou serdo anulados.
Esta penalizacdo sera aplicada independente do julgamento proferido pela Comisséo

Disciplinar.

Art. 21 - Nao ha limite de substituicdo.
§ Unico: O atleta substituido NAO poderéa retornar & mesma partida, mas pode ficar
no banco de reservas até o final da partida, o mesmo ocorrendo em relacdo aos

atletas que ndo entrarem no jogo.

Art. 22 - As infracdes disciplinares serdo Julgadas pelo Comité Disciplinar.

81° O atleta advertido pelo arbitro por infracdo de natureza disciplinar (cartdo
amarelo) ficara suspenso da partida seguinte a cada série de 02 (duas)
adverténcias.

§02° O atleta excluido da partida pelo (cartdo vermelho) ficar4 suspenso da partida
seguinte.

§3° Os cartdes sdo cumulativos, NAO zerando ao final de cada fase.

Art. 23 - A Equipe, assim como sua torcida, que provocar distarbios e/ou agressées
durante a partida sera eliminada da COPA e podera ser excluida de sua proximas 03

(trés) edicdes.

Art.23 - Sera obrigatoria a apresentacao, ANTES de cada partida, da CI/RG original
ou cOpia autenticada ou cartéo de identificacdo de atleta expedido pelo DRT-FPF.

81° — A ndo apresentacdo dos documentos previstos no caput impedira o atleta
de participar da partida. Em hip6tese alguma sera admitida a participacdo de
atleta sem o cartdo de identificacdo ou a CI/RG.

82° - Aos documentos de identificagdo dos atletas ficardo com o
coordenador/delegado durante o transcorrer da partida.

83° - A insisténcia na utilizacdo de atleta sem apresentacdo dos documentos de
identificacdo impedira o inicio da partida, com a consequente exclusdo da equipe da

competicdo, zerando todos os seus resultados na fase da excluséo.



Art. 24 — As partidas serdo realizadas, preferencialmente, aos Domingos pela manha.
§Unico — A critério e conveniéncia da Comiss&o Organizadora, poder&o ser realizadas

partidas nas quartas-feiras e quintas-feiras a noite e nos sabados pela manha.

CAPITULO VII
DA ORDEM E DA SEGURANCA DAS PARTIDAS

Art. 25 - Os acessos entre os vestiarios e o campo de jogo deverdo permanecer
trancados durante a partida, sendo abertos somente apés o término do 1° tempo e no
final do jogo e no periodo em que estiverem fechados suas chaves ficardo sob a
guarda do Coordenador/Delegado

Paragrafo Unico - No caso de atleta ou integrante do banco de reservas expulso de
campo pelo arbitro, o Coordenador/Delegado encaminhara o mesmo até o respectivo

vestiario.

Art. 26 - As equipes devem facilitar de todas as formas a atuacdo do

Coordenador/Delegado sob pena de descumprimento deste Regulamento.

Art. 27 - Sera permitido a cada Equipe, no recinto do jogo, a permanéncia de até 11
(onze) atletas suplentes, 01 (um) técnico, 01 (um) preparador fisico, 01 (um) médico e

01 (um) massagista ou fisioterapeuta ou enfermeiro.

Art. 28 — Nenhuma equipe podera participar das partidas sem um técnico, sob pena
de WxO.
§Unico: Em caso de expulsdo do técnico, a equipe podera concluir a partida sem a

presenca do técnico.

Art. 29 — Quando houver coincidéncia de uniforme (camisas) e nao ocorrendo acordo

entre as Equipes, sera feito sorteio.

Art. 30 — A numeracao fixa nas camisas dos atletas é obrigatéria.

Art. 31 — E obrigatéria a utilizacdo de caneleiras e de calcado compativel com a

modalidade.



CAPITULO IX
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 32 - Depois de iniciada a COPA CURITIBA DE FUTEBOL SUB 15 - 2016, caso
alguma equipe abandone a competicdo ou sofra eliminacdo da COPA CURITIBA DE
FUTEBOL SUB 15 - 2016 por ordem judicial ou ato administrativo, seus jogos, na fase
em que ocorrer o abandono ou eliminagdo, serdo anulados, e desconsiderados os
resultados e pontos obtidos, prevalecendo somente os efeitos disciplinares.

Paragrafo Unico - Também sera considerado abandono da COPA caso alguma
Equipe sofra a aplicacdo de W.O. por 01 (uma) vez, nos termos do artigo 203, 83°, do
CBJD.

Art. 33 - Todos os atos da SMELJ / FPF relacionados a COPA ser&o publicados no

site  www.federacaopr.com.br, no link “Boletim Oficial’, que deve ser acessado

diariamente pelas Equipes participantes, para conhecimento e cumprimento.

Art. 34 — As Equipes que concordam em participar da COPA reconhecem a
legitimidade do presente regulamento e o aprovam integralmente, sem restricoes,
comprometendo-se a cumpri-lo.

§ Unico — Subsidiariamente e no que n&o conflitar com o presente regulamento, seréo
utilizados o CBJD e o0 RGC-FPF.

Art. 35 - Toda inscricdo de atleta deixara claro que o(a) mesmo(a) foi submetido(a) a
exame médico e se encontra em perfeitas condicbes de salde para a pratica
esportiva, ndo cabendo a organizacdo qualquer responsabilidade quanto ao bem estar

fisico e clinico dos participantes, ou de acidentes em qualquer tempo.

Art. 36 - Toda inscricdo de atleta ou responsavel deixara claro que o(a) mesmo(a)
autoriza o direito de uso de imagem e voz pelos organizadores da competicdo em

noticias, propagandas e divulgacdes.

Art. 37 - A SMELJ resguarda o direito de alterar o nome da COPA CURITIBA DE
FUTEBOL SUB 15 - 2016 a qualquer tempo, sem necessidade de qualquer

autorizacdo das Equipes participantes.



Art. 38 — A participacdo dos representantes das equipes no Congresso Técnico, de

carater exclusivamente informativo, é obrigatéria.

Art. 39 - Compete exclusivamente a Comissdo Organizadora resolver 0s casos
omissos e interpretar o disposto neste regulamento, cabendo a mesma expedir atos e
instrucdes que se fizerem necessarios para o bom e fiel cumprimento deste

regulamento.

Art. 40 — As Equipes ao se inscreverem e concordarem em participar da COPA,
reconhecem a legitimidade do presente regulamento e o aprovam integralmente,

sem restricdes, comprometendo-se a cumpri-lo.

Curitiba, 15 de fevereiro de 2016.

Comisséo Organizadora



