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REGULAMENTO GERAL

JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA

TITULO |

CAPITULO | — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. Este regulamento € o conjunto das disposi¢cdes que regem a
competicdo dos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA com as categorias:

CATEGORIA A
Nascidos em 1998, 1999 e 2000
CATEGORIA B
Nascidos em 2000, 2001 e 2002
CATEGORIA ABERTA
Para estudantes das escolas municipais do 6° ao 9° ano na
modalidade de futebol sete.

CAPITULO Il — DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 2°. Os JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA tém por finalidade
aumentar a participacdo, em atividades esportivas, de todas as Instituicoes de
Ensino do Municipio de Curitiba e promover a ampla mobilizacdo da juventude
estudantil em torno do esporte.

CAPITULO IIl — DA JUSTIFICATIVA

Art. 3°. Ao educar o jovem através da pratica desportiva escolar
estamos cada vez mais difundindo e reforcando a construgéo da cidadania e os
ideais do movimento olimpico. Ideais direcionados a constru¢do de um mundo
melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de discriminagdo e dentro do
espirito de compreensao mutua, fraternidade, solidariedade, cultura da paz e
fair-play (jogo limpo). Através das atividades desportivas, criancas e jovens
constroem seus valores, seus conceitos, socializam-se e, principalmente, vivem
as realidades.

CAPITULO IV — DOS OBJETIVOS
Art. 4°. Os JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA tém por objetivos:

a) fomentar a pratica do esporte escolar com fins educativos;
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b) possibilitar a identificagcdo de talentos desportivos nas Instituicbes de
Ensino;

c) desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os
participantes;

d) contribuir para com o desenvolvimento integral do aluno atleta como
ser social, autbhomo, democratico e participante, estimulando o pleno
exercicio da cidadania através do esporte;

e) garantir o conhecimento do esporte, de modo a oferecer mais
oportunidade de acesso a pratica do esporte escolar aos alunos atletas.

TITULO II

CAPITULO | — DA REALIZACAO

Art. 5°. A organizacédo e a direcdo deste evento esportivo ficarq a cargo
do Departamento de Ensino Fundamental da Secretaria Municipal de
Educacéo, situada a Rua Jodo Gualberto, 623 — Alto da Gloria — (41)3350-3178
e do Departamento de Esporte da Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e
Juventude, situado a Rua Desembargador Westphalen, 1566 — Reboucas —
(41) 3350-3704 ou (41) 3350-3716 - fax (41) 3333-3154.

8 1° A justica e a disciplina desportiva serdo exercidas durante as
competicbes promovidas por estas secretarias, em todas as suas fases e
categorias, pela Comisséo de Etica, de carater pedagogico e disciplinar, e sera
composta oficialmente por representantes dos setores participantes dos
JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA.

§ 2° Em cada local de competicdo das modalidades constantes nos
JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA haverd um coordenador especifico
designado pela Coordenacéo Geral para representa-la em assuntos pertinentes
as partidas programadas e também, estara apto a compor, quando e se
necessario a equipe de arbitragem, a quem nao cabera recurso ou recusa por
parte dos participantes na competicao.

CAPITULO Il — DAS RESPONSABILIDADES

Art. 6°. A Coordenacédo Geral dos Jogos cabera:

a) indicar o diretor geral dos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA;

b) elaborar o Regulamento Geral dos jogos;

C) inspecionar e aprovar em conjunto com a Comissao de Vistoria, 0s
locais e instalagbes a serem utilizados durante as competigoes;

d) solicitar as federagcdes paranaenses das modalidades participantes, a
indicacdo de seus representantes para compor a Coordenacao
Técnica e equipe de arbitragem, das respectivas modalidades;

e) providenciar, juntamente com as federacdes paranaenses das
modalidades participantes, o material técnico de cada modalidade
esportiva;
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f) elaborar a programacéo esportiva, a apuracdo dos resultados e os
boletins técnicos e administrativos oficiais.

TITULO Il

CAPITULO | - DOS PODERES

Art. 7°. Nos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA seréo reconhecidos os
seguintes poderes:

a) Comissao Organizadora,;

b) Comiss&o de Etica Especial.

TITULO IV

CAPITULO | — DATAS PREVISTAS

Art. 8¢ Os JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA acontecerao no turno da
manha nas seguintes datas: 26, 27, 28, 29, 30 de agosto e 02, 03, 05, 06 de
setembro de 2013.

CAPITULO Il - DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art. 9° As modalidades que serdo disputadas nos JOGOS MUNICIPAIS
DE CURITIBA seréo as seguintes:

§ 1°. Modalidades Coletivas: basquetebol, basquete 3 x 3, futebol sete,
futsal, handebol e voleibol, nos naipes feminino e masculino.

§ 2°. A modalidade de futebol sete sera para as Categorias A, B e Aberta
para alunos com idade superior ao da Categoria A.

TITULO V

CAPITULO | — DA COMPOSICAO DAS EQUIPES

Art. 10° A equipe que representara a Instituicdo de Ensino podera ser
composta pelo quantitativo de alunos atletas indicados para as modalidades,
conforme tabela a seguir:

Modalidades Alunos atletas
Futsal 12
Futebol sete 12
Voleibol 12
Handebol 12
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Basquetebol 12
Basquete 3x3 03 trios

§ 1°. Ao técnico cabera acompanhar sua equipe em todos 0s jogos ou

provas programados e também, fora das areas de competicao.

§ 2°. Ao aluno atleta cabera:

a) respeitar o0 regulamento, os coordenadores, técnicos, seus
companheiros, adversarios, arbitros e espectadores;

b) apresentar o original da sua carteira de identidade (expedida por
orgao estadual ou federal) ou passaporte, ao coordenador do jogo
programado ou ainda carteira oficial dos jogos.

8§ 3° N&o serdo aceitas fotocopias sem autenticagdo, documentos

danificados ou outros tipos de documentos, pelo Comité Organizador para o
inicio da competicdo e/ou jogo.

Art. 11° Os técnicos da mesma equipe poderdo exercer funcdo de
técnico, auxiliar técnico ou preparador fisico em qualquer modalidade durante a
competicdo, respeitando os limites previstos no regulamento especifico de
cada modalidade.

CAPITULO Il — DA CONDICAO DE PARTICIPACAO

Art. 12° Poderao participar dos jogos, estudantes de ambos 0S sexos,
regularmente matriculados em escolas municipais do 6° ao 9° ano da rede
municipal de Curitiba.

Art. 13°. Caso duas ou mais instituicbes de ensino estejam localizadas
em um mesmo espaco fisico (complexo escolar), o Orgio Gestor devera emitir
documento reconhecendo o fato, enviando o0 mesmo junto com a inscricao da
Instituicdo de Ensino no evento.

Art. 14°, Somente poderdo participar dos jogos, alunos que estejam
regularmente matriculados e frequentando o estabelecimento de ensino que
solicitou a inscri¢ao.

8§ 1° NA&o serad permitida inscricdo e/ou participagdo de alunos que ja
tenham concluido o ensino fundamental.

§ 2°. Nao serad permitida participagdo de dirigentes, técnicos e atletas
que estejam cumprindo penas estabelecidas pela Comisséo de Etica.

Art. 15°. Em todas as competi¢cOes oficiais promovidas pela Secretaria
Municipal de Educacao e Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e Juventude,
sera obrigatdria aos técnicos e responsaveis a apresentacdo dos documentos
relacionados no Art. 16, bem como deverdo estar previamente credenciados e
habilitados a dirigir sua equipe.

§ 1°. Antes do inicio de cada partida ou prova, a ndo apresentacado dos
documentos solicitados no Art. 16, impedird a participagdo do técnico e
consequentemente, da equipe (WXO).
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§ 2°. Aplica-se o paragrafo anterior, a quaisquer presentes no banco de
reservas das equipes.

Art. 16°. Sera obrigatoria a apresentacdo de um dos documentos,
relacionados abaixo, para os inscritos (original ou fotocépia autenticada) antes
do inicio de cada partida ou prova:

- Carteira de Identidade;

- Carteira de Identidade de Estrangeiro;

- Passaporte;

- Protocolo da Secretaria de Seguranca, com carimbo original e com foto
(3x4) carimbada pelo 6rgao responsavel,

- Carteira oficial dos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA, contendo o
nome da escola, nome do estudante, foto, data de nascimento, nUmero da
matricula, carimbo e assinatura do diretor(a) da escola;

- Carteira de estudante do Grémio Estudantil da escola;

§ 1°. A néo apresentagdo de um dos documentos acima relacionados,
impedira a participacédo do atleta na partida ou prova.

§ 2°. Apds o atleta ter participado, de pelo menos um jogo ou prova da
competicdo e, ter seu documento de identificagcdo extraviado ou roubado,
poderd solicitar através de pessoa credenciada junto a Secretaria Municipal do
Esporte, Lazer e Juventude, uma identificacdo provisoria (valida para os jogos
da fase em questédo), que devera ser requerida com, no minimo, quatro horas
de antecedéncia ao horario do jogo ou prova prevista, exceto aos sabados,
domingos e feriados, anexando:

1) protocolo de solicitacdo da 22 via junto ao érgdo competente;

2) fotografia 3x4;

3) certiddo de nascimento original ou fotocépia autenticada.

§ 3° Um representante da equipe de arbitragem e/ou coordenador da
modalidade, procedera a conferéncia das credenciais em todas as
participacOes dos atletas, membros das Comissfes Técnicas e Dirigentes nos
JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA.

§ 4°. SO poderdo assumir a condigdo de técnico ou auxiliar técnico as
pessoas devidamente credenciadas pela Instituicdo Escolar.

8§ 5°% Os credenciados deverdo ser obrigatoriamente professores
licenciados em educacgédo fisica ou de outras areas pertencentes ao quadro
docente do estabelecimento.

Art. 17°. Nenhum aluno atleta ou equipe podera competir sem a
presenca de um técnico, caracterizando o W X O. Em caso de expulsdo do
técnico, a equipe podera concluir a partida dirigida pelo capitao.

Art. 18°. Nenhum componente das equipes podera participar dos
JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA sem que conste na relacdo nominal da
modalidade, aprovada pelo Comité Organizador.

Art. 19°. Os alunos atletas poderéo participar em mais de uma categoria
no mesmo evento, desde que obedecam ao ano de nascimento conforme o
artigo 1° deste Regulamento.

8 1°. Sera considerado WxO se a equipe nao estiver completa no inicio
da partida.
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§ 2° Toda inscricdo do aluno atleta deixara claro que o mesmo foi
submetido a exame meédico, e se encontra em perfeitas condicbes para a
pratica esportiva, ndo cabendo a organiza¢do qualquer responsabilidade.

CAPITULO lll - DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

Art. 20°. Para que uma Instituicdo possa ser inscrita nos JOGOS
MUNICIPAIS DE CURITIBA deve seguir os seguintes procedimentos:

a) cadastro do atleta: o cadastro individual dos atletas e responsaveis
devera ser efetuado pelo proprio estabelecimento no site
www.curitiba.pr.gov.br / esporte, lazer e juventude / esportes
programas / inscri¢oes;

b) inscricdo do atleta na modalidade: a inscricdo dos atletas e
responsaveis na modalidade devera ser efetuada pelo proprio
estabelecimento no site www.curitiba.pr.qov.br / esporte, lazer e
juventude / esportes programas / inscri¢oes;

Inscrigbes - de 27/05 a 05/06 de 2013 (Inscri¢des das modalidades nas
categorias A, B e ABERTA)
AlteracgOes - dias 14, 15 e 16/08 de 2013

CAPITULO IV — DO CONGRESSO TECNICO GERAL

Art. 21°. Antecedendo os jogos e ap0s o encerramento das inscricoes,
havera um Congresso Técnico com a seguinte pauta:

a) parte técnica,

b) repasse de informacgbes gerais e discussédo dos assuntos levantados

pela plenaria;

c) sorteio dos grupos para formacédo das tabelas das diversas

modalidades;

d) outras solicitacdes.

§ 1°. Sera obrigatoria a presenca de um representante cadastrado ou
credenciado no estabelecimento inscrito, sendo que a auséncia implicard no
cancelamento automatico da participacdo da referida instituicdo no respectivo
evento.

§ 2° Qualquer pessoa estara apta a representar o estabelecimento,
desde que devidamente autorizada através de declaracdo em papel timbrado,
assinada pelo diretor ou coordenador e, entregue pessoalmente, no dia do
Congresso Técnico.

§ 3°. O Congresso Técnico Geral sera realizado na cidade de Curitiba no
Centro de Referéncia e Qualidade de Vida e Movimento, localizado na Praca
Bento Munhoz da Rocha Neto, na Rua Augusto de Mari, 1250 — Vila Guaira, as
8h30min do dia:
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12 de junho de 2013 - Congresso Técnico (Categoria A, B e aberta)

CAPITULO V — DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 22°. O sistema de disputa sera definido de acordo com o niamero de
equipes inscritas.

Art. 23°. Todas as modalidades serdo realizadas desde que, no
encerramento das inscricdes, haja no minimo trés estabelecimentos de ensino
inscritos.

Art. 24°. As competicdes serdo regidas pelas regras internacionais de
cada modalidade e de acordo com as adaptacbes para cada faixa etéria,
previstas neste Regulamento.

Art. 25°. Nas competicdes, quando o tipo de disputa for rodizio, a
classificac@o seré por pontos ganhos, obedecendo aos seguintes valores:

a) voleibol e basquetebol
vitOria - 2 pontos
derrota - O ponto

b) futsal e futebol sete
vitéria - 3 pontos
empate - 1 ponto
derrota - 0 ponto

¢) handebol
vitoria - 2 pontos
empate - 1 ponto
derrota - 0 ponto

d) em caso de empate, na classificacdo do grupo, nas modalidades de
futebol sete, futsal, basquetebol e handebol, os desempates obedecerdo aos
seguintes critérios, pela ordem:

- empate entre duas equipes:
- confronto direto;
- saldo de gols ou pontos de todos os jogos realizados no grupo;
- ataque mais positivo de todos os jogos realizados no grupo;
- sorteio;

- empate entre trés ou mais equipes:
- saldo de gols ou pontos dos jogos realizados entre as equipes
empatadas;
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- saldo de gols ou pontos dos jogos realizados no grupo;

- atague mais positivo dos jogos realizados entre as equipes
empatadas;

- ataque mais positivo dos jogos realizados no grupo;

- sorteio;

e) em caso de empate, na classificagdo do grupo, nas modalidades de
voleibol, o desempate obedecera os seguintes critérios:

- empate entre duas equipes:
- confronto direto;
- set average de todos os jogos realizados no grupo;
- pontos average de todos 0s jogos realizados no grupo;
- sorteio;

- empate entre trés ou mais equipes:
- sets average entre as equipes empatadas;
- pontos average entre as equipes empatadas;
- sets average em todos o0s jogos da fase;
- pontos average em todos o0s jogos da fase;
- sorteio;

f) em caso de empate nas fases eliminatoria simples e/ou cruzamento
olimpico, nas modalidades Futsal e Futebol Sete, os desempates
obedecerao os seguintes critérios:

- serdo efetuadas cobrancas de 05 tiros livres diretos da marca do
pénalti, de forma alternada, por alunos distintos e que tenham
participado do jogo;

- persistindo o empate a decisdo sera efetuada pela cobranca de
01 tiro livre direto da marca penal, alternadamente, por alunos
diferentes, que tenham participado da partida até que haja um
vencedor.

g) em caso de empate nas fases eliminatoria simples e/ou cruzamento
olimpico, na modalidade Handebol, os desempates obedecerdo os
seguintes critérios:

- persistindo o empate, serdo executados 3 cobrancas alternadas de
7 metros, por alunos diferentes, que participaram da partida;

- persistindo o empate, serdo executadas cobrancas alternadas de 7
metros, até alcancar o desempate, pelos demais alunos que
compdem a equipe.

CAPITULO VI — DA PREMIACAO

Art. 26°. Serdo concedidos o0s seguintes prémios aos participantes:

10
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a) para as modalidades coletivas — troféus para as equipes classificadas

em 1°, 2° e 3° lugares em cada naipe;

Paragrafo Unico - A cerimdnia de premiagdo sera feita logo apds o
encerramento da partida final.

Obs: todos o0s estudantes receberdo medalhas alusivas a sua
participagéo.

CAPITULO VIl — DA ARBITRAGEM

Art. 27°. Os arbitros serdo designados pelas respectivas federacoes, e
em hipétese alguma, poderdo ser recusados.

CAPITULO VIII — DOS UNIFORMES

Art. 28°. Cada equipe devera se apresentar nos locais de competicao,
devidamente uniformizada, conforme especificacdes do Regulamento Geral e
Especifico e as regras de cada modalidade esportiva.

Art. 29°, Cada Instituicdo de Ensino sera responsavel pela confeccao e
manutencdo dos uniformes das equipes e/ou representantes e devera levar
para os locais de competicdes dois uniformes de cores diferentes.

8 1°. Todos os membros da Comissdo Técnica deverdo estar vestidos,
com bermuda ou calca, camisa ou camiseta e ténis ou similar.

§ 2°. Sera aceito a confec¢cdo de numeros utilizando fitas adesivas,
desde que se mantenha legivel e ndo prejudique o bom andamento da partida.

Art. 30°. Nos uniformes € permitida a insercdo de logomarca de
patrocinio, desde que ndo faca alusdo a propaganda de conteudo politico,
bebidas alcodlicas, cigarros e produtos que induzam ao vicio.

CAPITULO IX — DOS BOLETINS

Art. 31°. Os comunicados oficiais dos JOGOS MUNICIPAIS DE
CURITIBA serdo publicados através de boletins informativos do evento, que
deverdo ser retirados na Secretaria Geral pelas pessoas devidamente
credenciadas pela delegacao e/ou pelo site da Prefeitura Municipal de Curitiba
www.curitiba.pr.gov.br/esporteelazer/esportesprogramas/jogosmunicipais.

§ 1°. Os boletins gerais e especificos das modalidades serdo numerados
e datados e as informacdes neles contidas poderédo ser alteradas dia a dia,
ficando assim, validas as informac¢des dos boletins mais atualizados.

§ 2° A Coordenacdo dos Jogos ndo se responsabilizara pelo nao
conhecimento dos boletins e alteracbes publicadas em notas oficiais quando
por incapacidade operacional do sistema eletrénico.

11
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TITULO VI

CAPITULO | — DA COMISSAO DE ETICA ESPECIAL

Art. 32°, A Comisséo de Etica sera nomeada pela Secretaria Municipal
do Esporte, Lazer e Juventude, responsavel pela organizacdo da justica
desportiva dentro do evento. Responsabilizar-se-4 pela abertura dos
processos, julgamento dos pedidos e das infragbes, bem como da aplicacéo
das respectivas sancdes. Sera responsavel por encaminhar somente suas
decisbes para a publicacao dos Boletins Gerais do evento.

Art. 33°. Nos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA, as pessoas fisicas ou
juridicas (Unidades da Federacéo, Instituicdes de Ensino, componentes das
delegac0es, arbitros, auxiliares e outros) que infringirem este Regulamento ou
decisbes do Comité Organizador ou cometerem faltas disciplinares no
transcurso das competi¢cées ou dentro da jurisdicdo da sede dos jogos, estarao
sujeitos as sancdes previstas neste Regulamento.

TiTULO VII

CAPITULO | — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 34°. O Comité Organizador dos JOGOS MUNICIPAIS DE
CURITIBA, nédo tera responsabilidade por qualquer avaria causada pelos
componentes dos estabelecimentos nos locais de competicdo e demais
instalagdes ou servigos oferecidos, ficando o 6nus a cargo da Instituic&o.

Art. 35°. Os participantes dos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA
deverdo ser conhecedores deste Regulamento, dos Termos de Cessdo de
Direitos e Responsabilidades e das regras oficiais das modalidades esportivas,
ficando sujeitos a todas as suas disposicoes e as penalidades que dele possam
emanar.

Art. 36°. Quaisquer consultas atinentes aos JOGOS MUNICIPAIS DE
CURITIBA, sobre matéria ndo constante neste Regulamento, deverdo ser
formuladas pelo representante da instituicdo ao Comité Organizador, que apés
o devido exame, apresentara sua resposta atraves de documento oficial.

Art. 37°. Compete ao Comité Organizador, interpretar e zelar pela
execucao deste Regulamento.

Art. 38° As copias das sumulas dos jogos serdo entregues aos
responsaveis pelo estabelecimento mediante solicitacdo a coordenacédo da
modalidade, através de requerimento proprio, até o dia posterior a realizacdo
da partida e devera ser retirada na Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e
Juventude.

12
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Art. 39°. A pessoa fisica credenciada que for expulsa ou desqualificada,
estara automaticamente suspensa por uma partida ou conforme julgamento da
Comisséo de Etica.

Art. 40°. Os membros da comissao técnica e/ou atleta que forem
expulsos, ou que estiverem cumprindo puni¢cdo automatica ou qualquer punicéo
imposta pela Comissdo de Etica, devera posicionar-se a uma distancia minima
de cinco metros da ultima linha da quadra, ou a critério do coordenador da
modalidade, sem se manifestar verbalmente com sua equipe ou arbitragem.
Neste caso, a equipe podera ser dirigida por outro professor credenciado pelo
Estabelecimento de Ensino.

Art. 41°. A equipe que deixar de comparecer ao jogo programado, com 0
minimo de atletas necessarios (WxO consumado), sera desclassificada
automaticamente, e todos o0s resultados dos jogos que participou seréo
anulados. Esta penalizacdo sera aplicada a todas as modalidades individuais e
coletivas, independente do julgamento proferido pelo 6rgao judicante.

Art. 42°. Para qualquer situacdo de WxO a equipe infratora devera
encaminhar justificativa a Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e Juventude
até as 17 horas do préximo dia util, que sera julgada pela Comisséo de Etica e
tomada medidas punitivas cabiveis.

Art. 43°. As equipes deverdo apresentar-se na hora prevista de seu jogo
e ou prova com uniforme apropriado, havendo tolerancia nas situacdes
julgadas necessarias pela Comissao Organizadora.

8 1°. Em comum acordo com o0s técnicos das equipes presentes, 0s
jogos poderao ser antecipados ou atrasados.

8§ 2° As equipes nao terdo direito ao aquecimento muscular e/ou
utilizacao da quadra apds o horario previsto para o inicio da partida ou prova.

Art. 44°, A Coordenacdo dos JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA se
reserva o0 direito de eventualmente atrasar, interromper e/ou cancelar a
realizacdo de uma partida ou prova, quando houver problemas de ordem
técnica.

Art. 45°. Em caso de interrupgcdo da partida ou prova por problemas
técnicos, 0 mesmo sera reiniciado em outro momento com autorizacdo da
Coordenacédo Geral dos jogos, mantendo a mesma sumula, atletas, placares e
periodos do jogo interrompido.

Art. 46°. Os casos omissos do presente regulamento serdo resolvidos
pela Coordenacdo Geral dos Jogos, ouvidos os interessados, desde que isso
seja necessario.

Art. 47°, Este regulamento estara sujeito a modificacdes.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETEBOL
CATEGORIA A (1998, 1999 e 2000)

1. A competicdo de basquetebol sera realizada de acordo com as regras
oficiais da FIBA — International Basketball Federation e da Confederacéo
Brasileira de Basquetebol - CBB, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. A Instituicdo de Ensino podera inscrever doze alunos atletas e um
técnico por naipe.

3. Os jogos serao disputados seguindo as seguintes normas:

3.1 os jogos terdo dois tempos de oito minutos com cronémetro
travado quando a bola estiver fora de jogo com intervalo de trés
minutos entre ambos, divididos em quatro quartos de quatro
minutos cada, com intervalo de um minuto entre 0 1° e 0 2° e
entre 0 3° e 0 4° quarto;

3.2 em caso de empate, o desempate far-se-a em um periodo
extra de trés minutos com crondmetro travado quando a bola
estiver fora de jogo ou, quantos forem necessarios, até que haja
um vencedor.

4. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o
Regulamento Geral e aos seguintes critérios:

4.1 camisas numeradas nas costas;
4.2 shorts e calcga tipo legging;

5. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, sera declarada ausente, aplicando-se o WxO em favor
da equipe presente. Caso nenhuma das duas equipes se fagam presentes em
tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota
a ambas as equipes.

6. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos
atletas.

7. A equipe devera comparecer na quadra de jogo no horario marcado e
devidamente uniformizada.

8. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

9. A Comissdo Técnica da equipe poderd ser composta por até 03
pessoas. Sera permitido a qualquer professor credenciado assumir a funcao de
técnico e auxiliar técnico.

10. A Comisséo Técnica podera ser composta por:

10.1 técnico;
10.2 auxiliar técnico;

11. Todos os participantes devem ter permissdo da arbitragem para
deixar a quadra de jogo.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETE 3X3
CATEGORIA B (2000, 2001 e 2002)

1. Este regulamento € o conjunto das disposicbes que regem a
competicdo de Basquete 3x3. A modalidade sera regida pelas regras da C.B.B.
obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

2. Cada equipe é composta por quatro jogadores, trés na quadra e um
substituto.

3. Seré atribuido um (1) ponto a cada arremesso dentro da linha de dois
pontos. Serdo atribuidos dois (2) pontos a cada arremesso de tras da linha de
dois pontos. Sera atribuido um (1) ponto a cada lance livre com sucesso.

4. O uniforme exigido sera camisetas numeradas nas costas e shorts ou
legging.

5. Cada partida tera a duracdo de 10 minutos (corridos) ou 21 (vinte e
um) pontos, 0 que ocorrer primeiro.

6. Caso ocorra empate, havera uma prorrogacdo. A primeira equipe a
marcar dois (2) pontos na prorrogagao ganha o jogo.

7. Cada vez que a posse de bola se alternar, o detentor da mesma deve
“limpar a jogada” levando a bola para fora da linha de 03 pontos.

7.1. SO sera utilizada uma tabela por jogo, podendo haver dois
jogos simultaneos, um em cada metade da quadra.

8. Em caso de Empate entre duas ou mais equipes, seguirdo 0s
seguintes critérios de desempate:

- Pontos (02 vitéria e 00 derrota)

- Confronto Direto

- Saldo de Cestas

- Menor numero de faltas

- Maior numero de pontos marcados
- Sorteio

9. A arbitragem do evento sera feita por Arbitros da Federacdo
Paranaense de Basquetebol. Serdo utilizadas pela arbitragem, as regras
especificas para o Basquete 3x3:

10. Um jogador que tenha cometido quatro faltas deve deixar o jogo. A
equipe que cometer 07 faltas coletivas sera considerada perdedora da partida
pelo placar de 21 x 00;

11. Todas as faltas sem intencéo de cesta serdo cobradas na lateral ou
fundo bola (o mais proximo). A saida de bola néo é livre;

12. Havendo rebote para a equipe adversaria a mesma devera sair da
linha de 03 pontos para entdo arremessar na cesta;
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTEBOL SETE
CATEGORIA A (1998, 1999 e 2000)
CATEGORIA B (2000, 2001 e 2002)

ABERTA

1. O campeonato de Futebol Sete serd regido pelas regras da
Confederacdo de Futebol 7 do Brasil. Regulamento disponivel em:
http://www.brasilf7.com.br/documentos/regras_oficiais.pdf .

2. A duracéo de cada jogo sera de dois tempos de 15 minutos, com 02
minutos de intervalo.

3. Equipe constituida de no maximo 12 e no minimo 07 atletas, sendo
gue a equipe que comparecer com numero inferior a 07 atletas, no inicio da
partida, sera considerado ausente (W x O).

3.1 O jogo nao podera iniciar-se sem o0 numero minimo de jogadores 07
(sete) por equipe, ndo sendo permitida sua continuacao ou prosseguimento se
uma das equipes ou ambas ficar reduzida a menos de 04 (quatro) atletas no
campo de jogo.

4. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o
Regulamento Geral e aos seguintes critérios:

4.1 camisas numeradas nas costas (ou coletes numerados quando

necessario)

4.2 shorts ou legging predominante da cor, ndo sendo permitido

bermudas com bolso ou de material que ndo seja proprio para pratica

esportiva. O goleiro podera optar em utilizar calga esportiva;

4.3 ténis — obrigatorio, sendo proibido o uso de chuteiras com trava alta,
especificas para a pratica do futebol de campo.

4.4 o uso do o6culos sO serd permitido com material apropriado para
pratica esportiva.

4.5 meido esportivo e caneleira opcionais (ndo obrigatorio)

5. Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos
atletas.

6. Em caso do time jogar dois ou mais jogos seguidos, o tempo de
intervalo entre os jogos sera de até 05 minutos.

7. No recuo de bola, o goleiro ndo podera pegar a bola com as méaos.

8. N&o ha limite para o nimero de substitui¢des.

9. Para as puni¢des serao utilizados:

- cartdo amarelo: o atleta fica fora da partida durante dois minutos, e
pode retornar caso sua equipe sofra algum gol ou ao término dos dois minutos;

- cartdo azul: o atleta € excluido da partida, podendo a equipe substitui-
lo apds sofrer um gol ou apos o término de dois minutos;

- cartdo vermelho: o atleta é expulso da partida e a equipe fica o restante
da partida com um jogador a menos.

10. O atleta sera suspenso por uma partida se receber 1 cartdo
vermelho, 2 cartbes azuis ou 3 cartbes amarelos.

11. O atleta que cometer 05 infragBes serd desqualificado da partida,
podendo ser substituido imediatamente desde que nao tenha sido advertido
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com cartdo disciplinar na 52 falta individual, devendo deixar o campo pela zona
de substituicdo e ndo podera permanecer no banco de reservas.

12. Até a quinta falta coletiva todas as faltas serdo cobradas como tiro
livre direto com barreira, a ndo ser que seja uma penalidade maxima.

13. A equipe que cometer a sexta e a sétima infracdo Técnica com a
bola em jogo, por periodo sofrera uma punicdo denominada SHOOT OUT,
(exceto a infragdo cometida dentro da area de meta que caracteriza a
penalidade maxima).

13.1 O atleta da equipe beneficiada posiciona a bola na linha de saida
do campo da equipe infratora, todos os demais atletas posicionam-se na outra
linha de saida distante de 10 metros da bola, com exce¢do do goleiro da
equipe infratora que devera estar com parte dos seus pés em cima da linha de
gol.

14. A partir da oitava falta a favor da equipe beneficiada deste item, sera
executada a cobranca de uma penalidade maxima contra a equipe infratora;

15. Ao termino do primeiro periodo serédo zeradas as infracdes coletivas,
permanecendo apenas as infragdes individuais;

16. Arremesso lateral e arremesso de canto serdo cobrados com as
MAaos.

17. O tiro de meta deve ser executado com a bola parada por qualquer
atleta com os pés.

17.1 O arremesso de meta deve ser executado pelo goleiro de qualquer
ponto de sua area de meta, sendo que a bola entra em jogo assim que
ultrapasse as linhas da area de meta.

17.2 Em ambas cobrancas (tiro e arremesso de meta) a bola ndo podera
atingir a area de meta adversaria sem que antes toque no solo ou em qualquer
atleta.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTSAL
CATEGORIA A (1998, 1999 e 2000)
CATEGORIA B (2000, 2001 e 2002)

1. A competicao de futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais
da F.LF.A. — Fédération Internacionale de Football Association e da
Confederacéo Brasileira de Futebol de Saldo — C.B.F.S., salvo o estabelecido
neste Regulamento.

2. A Instituicdo de Ensino representante podera inscrever até doze
alunos atletas e um técnico por naipe.

3. Os jogos serao disputados em dois tempos de doze minutos corridos
e com intervalo de dois minutos entre ambos.

4. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o
Regulamento Geral e aos seguintes critérios:

4.1 camisas numeradas nas costas (ou coletes numerados
guando necessario)

4.2 shorts ou legging predominante da cor, podendo o goleiro
optar em utilizar calca esportiva;

4.3 ténis — obrigatorio (proibido travas);

17




\”ﬁ JOGOS MUNICIPAIS DE CURITIBA
& g SME - SMELJ

4.4 o0 uso do 6culo s6 sera permitido com material apropriado para
pratica esportiva.
4.5 meias e caneleira opcionais (ndo obrigatorio);

5. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, sera declarada ausente, aplicando-se o W x O em favor
da equipe presente. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em
tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota
a ambas as equipes.

6. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos
atletas.

7. A equipe devera comparecer na quadra de jogo no horario marcado e
devidamente uniformizada.

8. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

9. A Comissao Técnica da equipe podera ser composta por até duas
pessoas. Sera permitido a qualquer professor credenciado assumir a funcéo de
técnico e auxiliar técnico.

10. A Comissédo Técnica podera ser composta por:

10.1 técnico;
10.2 auxiliar técnico;

11. Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, o participante
membro da Comissédo Técnica que for excluido do jogo e relatado na sumula
ou em relatério anexo.

12. Todos os participantes devem ter permissdo da arbitragem para
deixar a quadra de jogo.

13. O aluno atleta inscrito no futsal podera participar também do futebol
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sete.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE HANDEBOL
CATEGORIA A (1998, 1999 e 2000)
CATEGORIA B (2000, 2001 e 2002)

1. A competicdo de handebol sera realizada de acordo com as regras
oficiais da IHF — Internacional Handball Federation e da Confederacéo
Brasileira de Handebol - CBHb, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. A InstituicAo de Ensino representante poderd inscrever até doze
alunos atletas e um técnico por naipe.

3. Os jogos terdo a duragédo de 30 minutos corridos, divididos em dois
tempos de 15minutos com 05 minutos de intervalo.

4. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o
Regulamento Geral e aos seguintes critérios:

4.1 camisas numeradas nas costas;

4.2 shorts, podendo o goleiro optar por calgca esportiva.

4.3 Os goleiros devem estar uniformizados diferentes dos atletas
de quadra.
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5. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, sera declarada ausente, aplicando-se o WxO em favor
da equipe presente. Caso nenhuma das duas equipes se fagam presentes em
tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota
a ambas as equipes.

6. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos
atletas.

7. A equipe devera comparecer na quadra de jogo no horario marcado e
devidamente uniformizada.

8. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

9. A Comissao Técnica da equipe podera ser composta por até trés
pessoas. Sera permitido a qualquer professor credenciado assumir a funcao de
técnico e auxiliar técnico.

10. A Comisséo Técnica podera ser composta por:

10.1 técnico;
10.2 auxiliar técnico;

11. Todos os participantes devem ter permissdo da arbitragem para
deixar a quadra de jogo.

12. Os cartdes serdao conforme as regras oficiais.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEIBOL
CATEGORIA A (1998, 1999 e 2000)
CATEGORIA B (2000, 2001 e 2002)

1. A competicdo de voleibol sera realizada de acordo com as regras
oficiais da F.I.V.B. — Fédération Internacionale de Volleyball e da Confederagéo
Brasileira de Voleibol — C.B.V., salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. A Instituicdo de Ensino representante podera inscrever até quinze
alunos atletas e um técnico por naipe.

3. O formato da competicéo sera:

3.1 os jogos serédo disputados em melhor de trés sets, sendo o0s
dois primeiros sets de 21 (vinte e um) pontos. Em caso de empate
em 20 (vinte) pontos, o set s6 terminard quando uma equipe
alcancar a diferenca de dois pontos

3.2 em caso de empate em numero de sets vencidos (1x1), sera
jogado um terceiro set de 15 (quinze pontos). Havendo empate
em 14 (quatorze) pontos, o set s6 terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de dois pontos

4. As alturas das redes serdo as seguintes:

CATEGORIA A CATEGORIA B
- feminino - 2,20m - feminino - 2,10m
- masculino - 2,35m - masculino - 2,24m

5. Os uniformes deverdao obedecer a regra da modalidade, ao
regulamento geral e aos seguintes critérios:
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5.1 camisas numeradas nas costas (ou coletes numerados
guando necessario)

5.2 shorts ou legging predominante da cor, podendo o goleiro
optar em utilizar calca esportiva;

5.3 ténis - obrigatdrio

5.4 0 uso do o6culo so sera permitido com material apropriado para

pratica esportiva.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, sera declarada ausente, aplicando-se o WxO em favor
da equipe presente. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em
tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota
a ambas as equipes.

7. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos
atletas.

8. A equipe deverad comparecer na quadra de jogo no horario marcado e
devidamente uniformizada.

9. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes deverao apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

10. A Comisséo Técnica da equipe podera ser composta por até duas
pessoas. Sera permitido a qualquer professor credenciado assumir a funcéo de
técnico e auxiliar técnico.

11. A Comisséo Técnica podera ser composta por:

11.1 técnico;
11.2 auxiliar técnico;

12. Todos os participantes devem ter permissdo da arbitragem para
deixar a quadra de jogo.
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